EMENTAS DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE COMPUTACAO

DISCIPLINA

INTRODUCAO A INFORMATICA

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA: Conceito de Informética, informacdo, dados e computadores; evolucdo histérica dos
computadores; anatomia de um computador — conceitos basicos de hardware e software;
representacdo eletrénica dos dados (sistemas digitais, sistema binério e codigo de representacdo);
no¢Oes sobre comunicacdes e redes de computadores; problemas de seguranca - controle de acesso e
protecao a virus.

DISCIPLINA

CONSTRUCAO DE PAGINA WEB

CARGA HORARIA: 40 H

EMENTA: Caracteristicas gerais da linguagem HTML; Comandos bésicos de formatacéo de texto;
Listas e enumeragOes; Interligacdo de documentos; Inclusdo de imagens; Definicdo de cores;
Imagens mapeadas; Multimidia e animac¢6es; Formatacdo utilizando tabelas; Paginas com Frames;
Criacdo de Formulérios; Folhas de estilo; Elementos da linguagem javascript; Desvio condicional;
Lacos; Fungdes; Objetos; Hierarquia dos objetos do browser; Tratamento de eventos; Critica de
formularios; Manipulacéo de janelas e frames.

DISCIPLINA

INGLES INSTRUMENTAL

CARGA HORARIA: 40H

EMENTA: Decodificagdo de textos atuais de informatica em lingua inglesa; Gramatica
contextualizada; Gramatica sistematizada de itens referentes a linguagem tecnoldgica
especifica.

DISCIPLINA

FUNDAMENTOS DE ALGORITMOS PARA COMPUTACAO

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA: Conceito de Informatica, informagao, dados e computadores; evolugao histérica
dos computadores; anatomia de um computador — conceitos basicos de hardware e
software; representagao eletrénica dos dados (sistemas digitais, sistema binario e codigo
de representagao); nogdes sobre comunicagoes e redes de computadores; problemas de
segurancga - controle de acesso e protegao a virus.




DISCIPLINA

PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE ALGORITMOS

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA:Conceito de algoritmo; técnicas e metodologias para construcdo de algoritmos;
desenvolvimento de algoritmos usando pseudo-linguagem. Conceito de linguagem de programacéo,
de construcdo e execucdo programas, usando como modelo os recursos basicos de uma linguagem
imperativa; aplicacdo das técnicas de construcao de algoritmos no desenvolvimento, implementacao
e execucao de programas simples

DISCIPLINA

ALGEBRA LINEAR

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA: Sistemas de equacbes lineares; matrizes; determinantes; vetores; espacos
vetoriais; dependéncia e independéncia linear; transformagdes lineares; autovalores e
autovetores; métodos numeéricos; analise de erro.

DISCIPLINA

ESTRUTURA DE DADOS

CARGA HORARIA: 80H

EMENTA: Conceitos basicos de complexidade; notacées O, [laché e Theta; listas, filas e
pilhas; algoritmos de busca; algoritmos de ordenagdo; arvores, percurso em arvores;
arvore binaria de busca; arvores balanceadas; arvores AVL; arvores B; tabelas de
espalhamento (hashing); compressao de dados; pratica de laboratério.

DISCIPLINA

MATEMATICA PARA COMPUTACAO

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA: Funcdes: limites, continuidade de funcbes de uma varidvel. Derivacdo: conceito,
propriedades, interpretacdo e representacdo geométrica, o teorema do valor médio, maximos e
minimos. Integracdo: conceito, propriedades, célculo de areas e de volumes.; teorema fundamental
do célculo; logaritmo e exponencial; regra de L’hopital; aplicacdes.




DISCIPLINA

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACAO

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA Concepgédo e construgdo de programas; estruturas de controle — atribuigcao,
sequéncia, selecdo, repeticdo e recursividade; representacdo de dados na forma de
vetores, matrizes, registros, conjuntos e arquivos; procedimentos, fun¢des e passagem de
parametros; uso de ponteiros; alocagao dinamica de memoria; nogcdes de complexidade
de algoritmo; pratica de laboratério. (C ou PASCAL).

DISCIPLINA

ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA: Organizacéo légica e funcional do modelo Von-Neumann: conceito, arquitetura
I6gica e funcional; unidades funcionais: ucp, memaéria; memoria [Jaché; dispositivos de
e/s e barramento; hierarquia de memoria; arquiteturas micro e nanoprogramadas;
mecanismos de interrupcdo e de excecao; arquiteturas avancgadas: pipeline, multiplas
unidades funcionais e maquinas paralelas; conceito de maquina virtual; tendéncias;
processadores RISC e CISC.

DISCIPLINA

MODELAGEM DE INFORMACAO

CARGA HORARIA: 80H

EMENTA: Definicdo de Modelo, o processo de modelagem, niveis de modelagem; Modelo
entidade-relacionamento: elementos basicos, extensdes. Notagdes graficas. Estudos de
Caso.

DISCIPLINA

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Nocbes basicas de probabilidade; eventos; experimentos aleatorios; variaveis
aleatorias; espaco amostral; distribuicdo de probabilidade; distribuigdo marginal e
condicional; momentos; correlagao; valor esperado; teoremas limites; teorema central do
limite; estimacgéao; convergéncia; confiabilidade; no¢cdes de simulagao.




DISCIPLINA

PROGRAMACAO |

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA): O conceito de programacéo orientada a eventos, Projetando dialogos em um
ambiente visual, Atribuindo propriedades aos dialogos, Atribuindo propriedades a caixas
de texto e botdes, Atribuindo propriedades a outros tipos de controle, Executando e
depurando um programa, Trabalhando com eventos e métodos, Procedimentos e fungdes,
Declaracao de variaveis e constantes, Entrada e saida de dados, Comandos condicionais,
Lacos, Vetores, Vetores de controles, Manipulagdo de arquivos, Programando com as
APIs do Windows, Acesso a Base de Dados, Controles conectados (bound) a uma Base
de Dados, Acesso a Base de Dados remota, Menus, Graficos e imagens, Introducao a
Orientagdo a Objetos, Introducdo a Programacédo Internet, Multimidia, Manipulagdo de
Arquivos, Geracéao de relatérios.

DISCIPLINA

BANCO DE DADOS

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA: Conceitos; evolucao dos sistemas de banco de dados; sistemas de
gerenciamento de banco de dados (SGBDs); modelos de bancos de dados: hierarquico,
relacional e orientado a objetos; modelo relacional, algebra e calculo relacional; SQL:
linguagem de definicdo e manipulagdo de dados; projeto ldgico relacional: mapeamento
de E-R para relacional; normalizagdo; projeto fisico; otimizacdo de consultas;
mecanismos de controle de concorréncia.

DISCIPLINA

FISICA PARA COMPUTACAO

CARGA HORARIA: 80H

EMENTA: Conceitos fisicos basicos: matéria, forga e energia; leis da conservagao.
Eletricidade e magnetismo: carga elétrica, forca e campo elétrico; leis de Coulomb e de
Gauss; forga e campo magnético; leis de Ampére e de Faraday; equagdes de Maxwell;
circuitos elétricos. Ondas: movimento ondulatério — descricdo matematica e analise de
Fourier; ondas eletromagnéticas, o espectro eletromagnético. Optica: propagacéo,
reflexdo e refragdo da luz; fibras Opticas. Matéria condensada: fisica estatistica — teoria
cinética dos gases, a distribuicdo de Boltzmann; a estrutura da matéria: atomos,
moléculas e solidos — estados estacionarios, teoria das bandas e semicondutores.




DISCIPLINA

SISTEMAS OPERACIONAIS

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Breve revisdo de organizacdo; modelos de sistemas operacionais: breve histérico,
conceitos, caracteristicas, objetivos e fungfes; gerenciamento de memdria: organizacdo fisica,
I6gica e funcional, hierarquia, particionamento, protecdo e estratégias de particionamento; memoria
virtual: conceito, organizacao logica e funcional, mapeamento, estratégias de busca, alocacao e re-
alocacdo; gerenciamento de processos: conceitos, descricdo, controle, estados, escalonamento,
competicdo, cooperagdo, concorréncia, comunicacao, sincronismo, deadlock e starvation; sistema de
entrada e saida e de gerenciamento de arquivos; pratica de instalacdo do sistema Linux..

DISCIPLINA

PROGRAMACAO I

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. ASP: sintaxe basica, variaveis, constantes, expressoes, operadores, estruturas
de controle, fungbes, saida de dados, formularios, objetos, componentes instalaveis,
banco de dados ADO, cookies.

PHP: sintaxe basica, variaveis, constantes, expressdes, operadores, estruturas de
controle, fungbes, saida de dados, formulario, sessdo, banco de dados, cookies,
manipulagao de erro, autenticacéo, upload de arquivo.

DISCIPLINA

ARQUITETURA E PROJETO DE SISTEMA |

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Requisitos funcionais e n&o funcionais. Modelagem do negdcio, incluindo
regras de negocio e workflow. Técnicas para captura de requisitos — Entrevistas, JAD,
Storyboard. Especificagdo de requisitos funcionais. Especificacdo de requisitos usando
casos de uso. Integragdo com o modelo de dados (ER).




DISCIPLINA

ENGENHARIA DE SOFWARE

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Produto versus Processo: modelos de ciclo de vida. Engenharia de Requisitos:
objetivos e métodos. Paradigmas de desenvolvimento: estruturado, orientado a objetos.
Projeto de Software. Implementacdo de Software: técnicas de codificagcdo e estilos de
programacao. Geréncia de Projeto: planejamento, execugdo e controle. Modelos de
Qualidade de Processo: 1ISO, CMM. Qualidade de Software: critérios de qualidade,
métricas. Revisdes e Testes de Software. Manutencdo de Software: fundamentos e
reengenharia. Reutilizagdo. Apoio automatizado ao desenvolvimento de software:
Ambientes e Ferramentas CASE.

DISCIPLINA

REDE DE COMPUTADORES |

CARGA HORARIA: 120 H

EMENTA. Introducdo: historia/evolucao das redes de dados e da Internet; comutagdo por pacotes;
arquitetura de redes; aplicacbes HTTP, SMTP e outras; programacdo com Sockets; principios de
transmissé@o confiavel; protocolos de transporte: problemas bésicos de um protocolo de transporte -
UDP e TCP; congestionamento em redes

DISCIPLINA

PROGRAMACAOIII

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Implementacdo de classe-objetos, heranga, poliformismo, comunicagdo e
associacao. Implementacéo de interfaces graficas e armazenamento de dados orientados
a objetos; pratica de laboratério.

DISCIPLINA

ARQUITETURA E PROJETOS DE SISTEMAS I

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Componentes e frameworks. Solugdes padronizadas (padrbes de projeto).
Projeto de sistemas para Internet.




DISCIPLINA

COMPUTACAO GRAFICA

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Dispositivos e pacotes de software para computacdo grafica. programacao
usando bibliotecas graficas; escala e recorte em 2d; algoritmos para tragado de retas;
circunferéncias; letras e poligonos em tecnologia de rastreio; técnicas de interagao;
técnicas de manipulagcdo de janelas; construgdo interativa de curvas; armazenamento,
compactacado e recuperagao de informagdes graficas; construcao de editores graficos;
pratica de laboratorio.

DISCIPLINA

EMPREENDEDORISMO E ETICA PROFISSIONAL

CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA. Estudo dos mecanismos e procedimentos para criacado de empresas; perfil do
empreendedor; desenvolvimento da capacidade empreendedora; sistemas de
gerenciamento; qualidade e competitividade; técnicas de negociacédo; marketing; ética e
codigos de ética profissional; educagdo ambiental.

DISCIPLINA

REDES DE COMPUTADORES I

CARGA HORARIA: 120 H

EMENTA: Meios de transmissao, transmissao digital, modulacédo, técnicas de codificacao;
aplicagbes multimidia: voz e video, transmissdo multimidia na Internet; acesso multiplo a
meios de transmissao: protocolos, redes sem fio, padrdées; encaminhamento na Internet:
protocolos de roteamento, enderegcamento, tradugdo de enderecgos, sub-networking,
transmissdo multicast; nivel de enlace: detecgao de erros, enquadramento, hubs e pontes;
modo de transferéncia assincrono assincrono (ATM): problemas basicos, protocolos e
caminhos virtuais.

DISCIPLINA

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

CARGA HORARIA: 120 H

EMENTA: Utilizar os conceitos de programas, sistemas operacionais, engenharia de
software e redes de computadores adquiridos ao longo do curso no desenvolvimento de
um projeto pratico que integre todos os saberes. Preferencialmente projetos atendendo as
necessidades da comunidade.







